Figurenblatt

Datum: 30.04.2017

Figur ~ MacConuilh, Heardred - Or 1
Spieler Unicum
Typ _Ordenskrieger Grad 1 Liste der gelernten und angeborenen Fertigkeiten
Geburtsdatum o o
Spezialisierung Langschwert Fertigkeit PP Fertigkeit PP
Alter 22 links  handig | Abwehr + 11 +
Resistenz + 11/11 +
St 100 Gs 65 Gw 92 A 166.cm
Groke Gute Reflexe +9 +
. . 5 + 12 +
Gestalt mittel, normalGewicht 68 kg Gelandelaut
Ko 84 In 62 Zt 29 Klettern +12 *
Stand _Adel Reiten +12 +
Au 56 PA 74 Wk 74 _ Wagenlenken + 12 +
Heimat _Alba Erste Hilfe + 8 +
. Reiterkampf + 12 +
+ _Xan, Sonnengott des Dh
B 27 Raufen 9 Glaube eis I'Altlﬁlletik + 8 +
Besondere Merkmale: Etikette +8 :
- +
persénlicher Bonus fiir: Bogen 5
Einhandschwerter + 5 +
Ausdauer _ 13  Schaden 4 Angriff __ 0 Schilde + 1 *
SpieBwaffen +5 +
Abwehr _ 1 Resistenz _0/2 Zaubern _0 Stichwaffen +5 +
Schreiben + 8 +
Sprache Comentang + 12 +
LP-Max. 18 AP-Max. 18 GG 0 SG 0 Sprache Muttersprache ~ + 12 +
+ +
+ +
Datum 30.04.2017 + *
+ +
ES 0 + +
EP 0 + +
Geld 80 + *
+ +
Datum + +
ES + +
EP + Zaubern + 11
Geld Sehen+ (0 Nachtsicht+Q Horen+Q Riechen/Schmecken+(Q Sechster Sinn+Q




Abenteuerblatt

Figur MacConuilh, ‘ Grad 1

Datum: 30.04.2017

Typ  Ordenskrieger ‘GG 0 |SG o
St 100 Gs 65 Gw 92 Ko 84 In 62 LP 18
AP 18
Zt 29 Au 59 PA 74 Wk 74 B 27 5 .
onus fiir: auf LP-
Schaden Angriff Abwehr Rustung RK_ KR |3 Verust
mit Vert. . Kettenristung, Lederhelm
Abwehr + 11 + 1 waffo Resistenz + 11/13 Zaubern + 11 4 0 1 it B 23
; Riistun
Rﬂstunl;‘g 0 0 ° CGw 92
Fertigkeit PP ungelernte Fertigkeiten
Gute Reflexe + 9 alle wenigstens +(0) auRer Musizieren, Schreiben, Waffe fvzrr& Schaden | Nah Waffe Evirrtt‘ Schaden | Nah
Geléandelauf + 13 Spmc“?' Lesen von Zauberschn‘ﬂ Langschwert |+ 7 1W6+5 - +
Y peobatils e o[+ 5 | e | :
Reiten + 13 Balancieren+(6) Verfiihren+(3) Langbogen + 5 1W6+1  [30/120/200 +
Wagenlenken + 12 Beredsamkeit+(3) Verhdren+(3) StoBspeer + 5 1W6+4 - +
. Betduben+(6) Verstellen+(3)
Erste Hilfe + 8 Bootfahren-+(3) Wahrnehmung+(6) - Sturmangrift |+ 5 2W6+4 - +
Reiterkampf + 13 Landeskunde+(6) - Sturmangriffv.| + § 3W6+4 - +
Athletik + 10 I\Sﬂc:er:}Z?:heennkf(gr)]tnis+(3) Schid:groB | + 1 - - +
Etikette + 8 Schwimmen-(3) + *
Bagen + 5 Seilkunst+(3) + Raufen + 9 1W6 -
Einhandschwerter + 5 ?;?Efnn;g) +
Schilde + 1 Tauchen+(6) + Zauber PP
SpieBwaffen + 5 + Wundertat
Stichwaffen + 5 + +
Schreiben + 8 + +
Sprache Comentang + 12 + +
Sprache Muttersprache + 12 + +
+ + +
+ + +
+ + +
+ + +
+ + +
+ +
+ + Sehen+ 6 Nachtsicht+g Horen+g Riechen/Schmecken+e Sechster Sinn+6




Zauberblatt

Figur MacConuilh, He...‘ Grad 1

Datum: 30.04.2017

Typ  Ordenskrieger ‘ Zaubern +11
AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel
Zauber Wirkung Zauber Wirkung
Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art
1 Bannen von 1s 9 m Umkreis Umgebung
” ARK5 136
Wundertat Dunkelheit 0 10min Wort
1+1je 10s Zauberer Koérper
Wunde  |Blutmeisterschaft ARK5 138
Wundertat - 1h Gedanke
1 Erkennen der 1s 30 m Kegel Geist
ARK5 139
Wundertat Aura 0 - Gedanke

wichtige magische Gegenslénde, Triinke, Schriftrollen

Gegenstand

Wirkung, Inhalt und andere Erlauterungen

*: +2 auf EW:Zaubern fiir Spezialisierung von Magiern




Ausristungsblatt

Datum: 30.04.2017

GS

SS

Decke, warm

Am Korper getragen

KS

Erste-Hilfe-
Ausriistung

Feuerstein und
Zunder

Hammer

Heiltrunk (1W8) (1)

Kilt

Krafttrunk (3W6) (1)

Pferdefutter (1)

Reiseverpflegung (1)

Sattel

Wachskerzen (10)

Zweipersonenzelt

Dolch

Langbogen

Langschwert

Schild:groB

geeignet zur Parade aller Angriffsarten

StoBspeer

Gewicht 20,5 von 35,0 kg

Schlachtross

Tiere




